GF-PRO E TM 

РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

GAME FINDER, INC.

С ПРИБОРОМ GAME FINDER ЛЕГКО РАБОТАТЬ

Включение устройства – Нажмите и удерживайте кнопку, а когда светодиоды поочередно загорятся и погаснут, отпустите кнопку. После включения прибор по умолчанию переходит в автоматический режим, в соответствии с заводской настройкой.

“Автоматический режим” удовлетворит Вашим потребностям при поиске объектов как минимум на 95%.

Проверка заряда батареи – Перед тем как последовательно загореться и погаснуть, светодиоды показывают величину оставшегося ресурса батареи в процентах. Если светодиоды не загорелись, замените батарею.

Проверка готовности к работе – После того, как светодиоды последовательно загорелись и погасли, удерживайте прибор неподвижно и убедитесь, что крайний правый светодиод мигает с частотой раз в две секунды (или на подключенный наушник подается звуковой сигнал). Это значит, что устройство готово к поиску, но в данный момент не обнаружило источника теплового излучения.

Поиск – Удерживайте прибор горизонтально и перемещайте его вправо-влево подобно тому, как вы наносите краску малярной кистью. Перемещайте устройство по широкой дуге с постоянной скоростью. Не останавливайте прибор при сканировании в процессе поиска.
Скорость сканирования – Скорость сканирования является важным фактором. Можно провести аналогию с движением руки над пламенем свечи. Если это сделать быстро, то тепло даже не почувствуется. Если же вести руку медленно, то можно получить ожог. Существует оптимальная скорость перемещения прибора, при которой он работает наилучшим образом. Перемещение по дуге в 140( туда и обратно должно занимать примерно три секунды. Небольшая практика работы с устройством позволит вам найти оптимальную скорость сканирования.

Неправильная работа с прибором, например, остановки при сканировании, могут привести к «ложным» показаниям. Если сканирование велось надлежащим образом, и цели не были обнаружены, значит, на исследованной территории отсутствуют источники тепла, регистрируемые прибором. Следовательно, на исследованной территории нет ничего интересного.

Определение расстояния до источника – Когда цель обнаружена, направление на нее известно, а расстояние – нет. Отойдите на несколько шагов в сторону и проведите повторное сканирование, чтобы определить вторую линию направления на источник. Источник находится в месте пересечения этих линий. Если точка пересечения находится в нескольких метрах от вас, это место можно легко проверить.

Управление осветительной системой
Однократное нажатие на кнопку приводит к включению одного красного светодиода на фронтальной панели. Такой свет не тревожит животных.
Следующее однократное нажатие на кнопку приводит к включению трех белых светодиодов, превращающих прибор в фонарь.
Следующее однократное нажатие на кнопку включит в дополнение к трем белым светодиодам мигающий красный. В этом режиме легче обнаружить следы крови.
Следующее однократное нажатие на кнопку приводит к выключению всей осветительной системы.

Обнаружение движения – Чтобы «заметить» движение, устройство должно быть неподвижным. Для того чтобы улучшить работу устройства в этом режиме, выключите его, а затем снова включите и установите коэффициент усиления равным восьми. Отключите 10-минутный таймер, выключающий питание с целью экономии ресурса батареи, и положите устройство на что-нибудь, или держите его неподвижно. Чтобы вернуться в режим поиска, отключите устройство, а затем снова включите.

Фиксированный режим – Не пробуйте работать в этом режиме до тех пор, пока вы не освоите в полной мере работу с прибором в автоматическом режиме. Более подробная информация представлена в данном руководстве далее.

	АВТОМАТИЧЕСКИЙ РЕЖИМ ПРЕДОСТАВЛЯЕТ ВАМ ВСЕ

НЕОБХОДИМЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ ДЛЯ ПОИСКА ДИЧИ


GAME FINDER, INC

ИНФОРМАЦИЯ ОБ ОТКЛОНЕНИИ ПРЕТЕНЗИЙ,

ОХРАНЕ АВТОРСКОГО ПРАВА И ТОРГОВОЙ МАРКЕ

ОТКЛОНЕНИЕ ПРЕТЕНЗИЙ - GAME FINDER, INC. не берет на себя ответственность относительно последствий использования данной продукции, как прямых, так и косвенных. GF-PRO ETM не предназначен для использования органами правопорядка, службами охраны, или иными подобными организациями.

АВТОРСКОЕ ПРАВО принадлежит GAME FINDER, INC. Все права охраняются. Никакая часть данной публикации не может быть воспроизведена, передана, переписана, сохранена в информационно-поисковой системе, или переведена на любой другой язык, включая компьютерный, в любой форме с применением любых средств, электронных, магнитных, оптических, химических, ручных, или иным способом, без предварительного письменного разрешения GAME FINDER, INC., 4733 Commercial Drive NW, Huntsville, Alabama 35816.
ТОРГОВАЯ МАРКА - слова “Ethical Hunters Find the Game They Shoot TM” (“Гуманные охотники находят подстреленную ими дичь”), наименование модели “GFI-PRO ЕTM” и логотип GAME FINDER, INC. являются торговыми марками компании GAME FINDER, INC. Логотип Game Finder (Устройство для поиска дичи) зарегистрирован компанией GAME FINDER, INC. в качестве торговой марки.

ОБЩАЯ ИНФОРМАЦИЯ ОБ ИНФРАКРАСНОМ ИЗЛУЧЕНИИ:

Все предметы излучают тепло. Люди, птицы и животные также являются источниками теплового излучения. Это излучение представляет собой инфракрасные волны, и GAME FINDERTM “видит” их. Относительная величина и расположение источника теплового излучения могут быть определены, но его природа не может быть идентифицирована. Иначе говоря, источник тепла может оказаться другим человеком, а не животным.

В жаркую погоду, при высокой влажности, во время охоты на мелких животных или птиц, или при поиске прячущихся подранков, необходим прибор с высокой чувствительностью и дальностью действия. Любой прибор с низкой чувствительностью имеет малую дальность действия, и будет воспринимать только те объекты, которые находятся неподалеку и на открытом месте. Такие приборы бесполезны почти во всех ситуациях.
Эффективность работы прибора

GAME FINDERTM измеряет интенсивность ИК излучения по всему полю зрения в том направлении, куда он «смотрит». Его эффективность зависит от: 

· Вида и состояния животного

· Настроек прибора  

· Внешних факторов, влияющих на характер прохождения ИК-волн

	Факторы, связанные с животным

	Размер животного и его положение в поле зрения прибора
	Чем больше «видимая» прибором поверхность, тем больше ИК-волн поступит в прибор. Следовательно, более крупное животное может быть обнаружено на большем расстоянии.

	Температура тела животного
	Зависит от времени, прошедшего с момента выстрела

	Характер меха или оперения
	Чем лучше термоизолирующие свойства меха или оперения, тем слабее ИК-излучение, воспринимаемое прибором.

	Расстояние
до животного
	Интенсивность принимаемого ИК-излучения уменьшается пропорционально квадрату расстояния от прибора до источника, например на дистанции 10 м оно в 100 раз слабее, чем на дистанции 1 м.

	Факторы, связанные с окружающими условиями

	Температура
	Чем больше разница между температурой тела животного и температурой окружающей его обстановки, тем эффективнее работает прибор. Следовательно, лучших результатов можно добиться в холодную погоду.

	Ясно/пасмурно
	В ясную погоду солнце нагревает растительность и почву. Из-за этого возрастает вероятность «ложных» срабатываний прибора. С этой проблемой можно бороться путем понижения уровня чувствительности.

	Влажность
	Прибор лучше работает при низкой влажности, в сухую погоду.

	Препятствия на пути ИК-волн
	Плотные материалы (древесина, стекло, металл) препятствуют распространению ИК-волн. Потери также возникают при их прохождении через листву, кустарник, деревья и даже через воздух.


GF-PRO ЕTM: КРАТКИЙ ОБЗОР

Прибор GF-PRO ЕTM обладает чрезвычайно высокой чувствительностью. Кроме того, встроенный микропроцессор и соответствующее программное обеспечение (ПО), в большой степени помогают пользователю. Аналоговый сигнал от чувствительного элемента поступает на аналоговый вход процессора. После этого ПО выполняет Обработку сигнала, Цифровую фильтрацию данных, Распознавание образов и обеспечивает Избирательность.

ТЕХНИЧЕСКИЕ ДАННЫЕ УСТРОЙСТВА GAME FINDERTM:

ПОИСК ВЕДЕТСЯ В ДВУХ РЕЖИМАХ

В Автоматическом режиме устройство реагирует только на интенсивные источники тепла, и если обнаружено несколько таких источников, устройство показывает только самый интенсивный.

В Фиксированном режиме устройство находит Все источники тепла, равные по интенсивности, либо превышающие предварительно установленный уровень”. Микропроцессор и ПО помогают установить величину этого уровня.

ОСТАЛЬНЫЕ ФУНКЦИИ МИКРОПРОЦЕССОРА и ПО

Остальные функции микропроцессора: Усиление, Ограничение, Автоматическое отключение с 10-минутной задержкой, Индикация оставшегося заряда батареи.

GAME FINDERTM ОБЕСПЕЧИВАЕТ БЫСТРОЕ ОПРЕДЕЛЕНИЕ ГРАНИЦЫ ИЗМЕНЕНИЯ ТЕМПЕРАТУРЫ.

В процессе сканирования, при перемещении устройства из стороны в сторону, оно находит границу изменения температуры, определяя разницу температур. Или, если устройство удерживается неподвижно, оно обнаруживает движение источника тепла. Например, если сканирующее движение проходит поперек фигуры человека с температурой тела 36,7(С, стоящего возле стены с температурой 22(С, будут зафиксированы две границы изменения температуры: с каждой стороны фигуры человека. В этом случае устройство отреагирует на ситуацию как на “цель”. Обнаружение цели отображается свечением одного или нескольких (из десяти) светодиодов, на светодиодной шкале.

Микропроцессор и ПО обеспечивают фильтрацию сигнала и распознавание известных образов, уменьшая количество «ложных» срабатываний прибора при обнаружении объектов, отличающихся от людей, животных или нагретых металлические конструкций.
Фиксирование разницы температур в диапазоне      От минус 18(С до плюс 100(С

Питание:
2 стандартных батареи АА обеспечивают нормальную работу устройства продолжительностью 20-100 часов.

Потребляемый ток:
Примерно 33 мА при индикации светодиодами, 8 мА при аудиоиндикации.

Размеры:
Длина 152 мм, ширина 38 мм, высота 38 мм.

Масса:
173 г.

Дисплей:
Десятиразрядная светодиодная шкала (красные светодиоды).

Корпус:
Выполнен из термопластика ABS методом литья под давлением.

Чувствительный элемент:
Литиево-танталовый пироэлектрический датчик с двумя элементами.

Аудиовыход:
Стандартный 8 Ом разъем под штеккер 2.5 мм

А.
ДЕСЯТИМИНУТНЫЙ ТАЙМЕР

В устройстве GF-PRO ETM применен встроенный таймер, который автоматически отключает прибор, если в течение 10 минут не регистрируется никаких источников тепла. Эта функция позволяет сберечь энергию батареи, если устройство случайно оставлено включенным. Для использования устройства в качестве датчика движения таймер должен быть отключен.

Б.
СВЕТОДИОДНАЯ ШКАЛА

Для отображения всей информации в устройстве GF-PRO ETM применяется 10-сегментная светодиодная шкала. Например, крайний правый светодиод (№10) мигает, сообщая о готовности устройства к сканированию, и о том, что в данный момент никакие объекты не регистрируются. Этот светодиод мигает один раз в Автоматическом режиме и дважды в Фиксированном режиме. Светодиод №10 горит постоянно, когда вызвано Меню и не горит, когда одна из позиций Меню уже выбрана и требуется выбрать необходимое значение.

В.
ДВА ЧУВСТВИТЕЛЬНЫХ ЭЛЕМЕНТА И ПОЛЕ ЗРЕНИЯ ПРИБОРА


[image: image1.wmf]
В устройстве Game FinderTM применены два чувствительных элемента, левый и правый, между которыми имеется зазор. Зазор составляет примерно 1/3 поля зрения. Поле зрения состоит из левой области, правой области, и промежутка между ними. Каждый элемент “видит” и измеряет температуру в своей области поля зрения. Следовательно, при перемещении устройства из стороны в сторону, один из элементов обнаружит “Границу” изменения температуры раньше, чем другой элемент. Устройство постоянно сравнивает показания, полученные в правой и левой областях поля зрения, и реагирует на разницу в них. Если разница в показаниях, полученных от левого и правого элементов, не меняется в течение примерно двух секунд, устройство прекращает сигнализировать об обнаружении цели и ожидает изменений.

Поле зрения увеличивается при увеличении дальности. Поле зрения имеет пропорции примерно 10Х10. Например, на расстоянии 100 м оно имеет размеры 10 на 10 м, а на расстоянии 1000 м – 100 на 100 м.

Г.
ЭФФЕКТИВНАЯ ДАЛЬНОСТЬ ДЕЙСТВИЯ

Дальность действия обусловлена несколькими факторами, а именно: наличием и количеством различных предметов на пути хода инфракрасных лучей, температурой воздуха, влажностью, ветром, и скоростью сканирования. Снегопад и дождь создают помеху для приема устройством инфракрасного излучения от источников тепла. При этом дальность действия устройства уменьшается.

Поскольку устройство может использоваться в самых разных условиях, дальность действия Game FinderTM не может быть определена однозначно. Максимальная дальность достигается при следующих условиях: открытое пространство в направлении источника, температура источника на несколько градусов отличается от температуры окружающего фона, низкая влажность и отсутствие ветра.

При температуре воздуха +18(С, низкой влажности и скорости ветра 8-15 м/с, дальность обнаружения источника размером с оленя обычно составляет:

550-630 м на открытой местности,

270-320 м в старом лесу с небольшим подлеском, и

до 50 м в густых зарослях.

Имейте в виду, что, если температура воздуха очень низкая, дальность обнаружения людей снижается примерно до 100 и менее метров из-за одетой на них плотной одежды, перчаток и шапок.

Д.
КРЫШКА ОТСЕКА БАТАРЕИ
Крышка батарейного отсека расположена на задней стороне устройства. Чтобы получить доступ к батарее, нужно отверткой, либо ногтем освободить фиксатор на крышке и она выскочит из гнезда. Знаки ( и – на крышке показывают, как правильно вставить батареи.

Е.
АУДИОВЫХОД
Аудиовыход расположен на правой стороне прибора, в его задней части. К разъему подключается входящий в комплект наушник. При наличии определенного опыта можно научиться по характеру звукового сигнала даже определять характер обнаруженного источника тепла. Например, сигнал при обнаружении оленя отличается от сигнала при обнаружении домашней коровы. Главным преимуществом использования звукового сигнала является отсутствие необходимости постоянно концентрировать внимание на светодиодной шкале прибора.

Ж.
ОТВЕРСТИЕ ДЛЯ ШНУРА

На задней части устройства предусмотрено отверстие для шнура. Размер отверстия рассчитан на парашютную стропу. Проденьте шнур в отверстие, отрежьте нужную длину, и свяжите концы шнура вместе. Чаще всего устройство вешают на запястье. Шнур длиной 80 см позволяет дважды обмотать его вокруг запястья. Длина должна быть достаточной, чтобы между запястьем и устройством было 5-7 см. Быстрое движение запястья вверх – и устройство в Вашей ладони.

ЭКСПЛУАТАЦИЯ GF-PRO Е TM
А.
БЕЗОПАСНОСТЬ

НИКОГДА НЕ СТРЕЛЯЙТЕ В ИСТОЧНИК ТЕПЛА, ПОКА НЕ ОПРЕДЕЛИТЕ, ВО ЧТО ВЫ СТРЕЛЯЕТЕ, И ЧТО НАХОДИТСЯ ПОЗАДИ ИСТОЧНИКА.

GAME FINDERTM не сообщает Вам, что за источник тепла Вы обнаружили. ЭТО МОЖЕТ БЫТЬ ДРУГОЙ ЧЕЛОВЕК! Использование устройства не отменяет обычных мер безопасности на охоте. Чем больше Вы используете GAME FINDERTM, тем больше сноровки приобретаете. Всегда помните: Безопасность - прежде всего.

Применение данного устройства не освобождает владельца от выполнения обычных мер предосторожности, которые соблюдались бы без использования устройства.

Б.
ВКЛЮЧЕНИЕ / ВЫКЛЮЧЕНИЕ ПРИБОРА И ПРОВЕРКА СОСТОЯНИЯ БАТАРЕИ

Все управление устройством, в т.ч. его включение / выключение, осуществляется одной круглой черной Кнопкой на правой стороне устройства. Для включения или выключения прибора нажмите и удерживайте кнопку. ОТПУСТИТЕ КНОПКУ, КОГДА НАЧНЕТСЯ МЕРЦАНИЕ СВЕТОДИОДОВ.
При каждом включении устройства, первое, что показывают светодиоды – Заряд батареи. Инициализация устройства закончена, когда все светодиоды поочередно загорятся и погаснут, а крайний правый светодиод начнет мигать раз в две секунды.

Каждый раз при включении устройства оно автоматически возвращается в состояние заводских установок: то есть Режим поиска – Автоматический, усиление – 6, ограничение – 1, а 10-минутный таймер включен.

При включении всегда проверяйте Заряд батареи, чтобы быть уверенным, что устройство будет работать нормально. Светодиодная шкала состоит из десяти светодиодов. Каждый загоревшийся светодиод соответствует 10% оставшегося заряда. Например, три горящих светодиода показывают, что заряд батареи составляет 30% от начального. Если ни один светодиод не горит, значит надо менять батарею.

В.
ОСНОВЫ РАБОТЫ С ПРИБОРОМ

При сканировании держите устройство так, чтобы Светодиодная шкала была направлена вверх; направьте прибор в сторону одной границы обследуемого сектора и перемещайте его к другой границе, затем обратно. Исследуемый сектор должен быть примерно 150°. Движение туда и обратно должно занимать примерно 3 секунды. Вспыхивание светодиодов на Светодиодной шкале означает обнаружение границы изменения температуры.

Скорость перемещения устройства должна быть такой, чтобы зафиксировать один и только один источник. Обычно это тот единственный источник, который Вам следует проверить.

Если ни одного источника не обнаружено, крайний правый светодиод мигает раз в две секунды. В Автоматическом режиме он мигает один раз, в Фиксированном режиме – два раза.

Для того, чтобы обнаружить движение (например, животное, птицу, транспортное средство и т.д.), направьте GAME FINDERTM в сторону предполагаемого источника и удерживайте неподвижно примерно две секунды. Тогда любое движение будет отражено вспыхиванием светодиодов на шкале.

Г.
КАК ПОЛЬЗОВАТЬСЯ УСТРОЙСТВОМ GAME FINDERTM
Распространенная ошибка – направить прибор в сторону предполагаемой цели и удерживать его, как карманный фонарик или ружье. Другая ошибка – сканировать слишком медленно. Своих функций устройство не выполнит.
Перемещайте устройство из стороны в сторону равномерно, без остановок, по широкой дуге (150(-180() с такой скоростью, чтобы при каждом проходе получать не более одного всплеска. Источник, вызвавший этот всплеск – самый интенсивный в обследуемом секторе.

Оптимальная скорость сканирования и величина обследуемого сектора зависит от температуры, ветра, влажности и других внешних условий! Поэтому очень важно подобрать правильную скорость сканирования!

GF-PRO ЕTM оснащено аппаратными и программными фильтрами, а также имеет программную функцию распознавания образов. Таким образом, устройство не выдает сигнал об обнаружении источника, если он не похож на человека, животное, нагретый металл.

Это облегчает работу с прибором GF-PRO ЕTM и упрощает обучение. Тем не менее, могут быть ситуации, когда устройство «покажет» другие объекты. По мере накопления опыта работы с прибором, можно быстро научиться отличать объекты, представляющий интерес, от всех остальных.

Чем больше вы будете использовать Game FinderTM, тем успешнее будет ваша работа с ним. Работайте с устройством в помещении и вне его, при различных условиях окружающей среды. Очень хороший способ освоить работу с устройством – игра в прятки с другими людьми, как в помещении, так и на улице.

Д.
ДВА РЕЖИМА СКАНИРОВАНИЯ

АВТОМАТИЧЕСКИЙ РЕЖИМ

Когда устройство находится в Автоматическом режиме, встроенный микропроцессор и ПО постоянно анализируют температуру воздуха, влажность, скорость сканирования, характер и интенсивность теплового сигнала и инфракрасного шума, степень пересеченности исследуемой местности. На основании полученных данных прибор самокалибруется, чтобы сигнализировать только об обнаружении интенсивных источников тепла. Светодиод №10 мигает с частотой раз в две секунды, указывая на то, что устройство работает в Автоматическом режиме.

По мере того, как устройство перемещается вправо-влево, происходит цифровая фильтрация и распознавание образов. Прибор сигнализирует об обнаружении “Интенсивного” источник тепла. Если обнаружено несколько интенсивных источников, из них выделяется “Самый интенсивный”.

Это облегчает использование устройства – достаточно лишь включить его, и начинать сканирование. Вам придется проверять только один источник. Устройство приведет Вас прямо к нему. Если это не то, что вы ищете, продолжайте сканирование и двигайтесь к следующему источнику. Простота и легкость работы в Автоматическом режиме, возможно, сделают этот режим основным для Вас.

ФИКСИРОВАННЫЙ РЕЖИМ

Сразу же после выбора Фиксированного режима работы, начинается 6-секундная самокалибровка прибора (загораются несколько светодиодов в левой части шкалы). В это время происходит подстройка устройства под окружающие условия и местность, где будет происходить поиск.

Чтобы выполнить эту калибровку, произведите сканирование похожего участка местности, в котором нет животных, В ТЕЧЕНИЕ 6 СЕКУНД ПОСЛЕ ПЕРЕВОДА ПРИБОРА В ФИКСИРОВАННЫЙ РЕЖИМ. Микропроцессор и ПО определят и запомнят уровень интенсивности «фонового» инфракрасного излучения, с которым в дальнейшем будут сравниваться показания. При этом учитываются все условия, включая окружающую обстановку, метод поиска, характер исследуемой местности, наличие палой листвы, температура воздуха, ветер, влажность, характер и интенсивность источников тепла, инфракрасного шума и помех. По окончании калибровки десятый светодиод дважды мигает каждые две секунды (или подается звуковой сигнал), сообщая, что установлен “Фиксированный режим” поиска.

Теперь при сканировании с такой же скоростью (!!!), как и во время калибровки, устройство будет сигнализировать об обнаружении только таких перепадов температуры, которые превышают Фиксированный уровень. Например, Фиксированный уровень был установлен при сканировании участка скошенного поля на удалении 100 метров. Тогда устройство будет реагировать только на те источники тепла, которые интенсивнее Фиксированного уровня. В этом случае появление оленя на подобном поле на расстоянии 100 м, будет распознаваться, как цель.

Е.
ОБЗОР МЕНЮ

Устройство GF-PRO ЕTM имеет Меню из следующих пяти (5) Позиций:

	Позиции Меню

(Светодиод №10 горит постоянно)
1 = Громкость звукового сигнала

2 = Выбор режима сканирования

3 = Усиление

4 = Ограничение

5 = 10-минутный таймер
	Варианты, доступные для каждой Позиции

(Светодиод №10 не горит)
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8

1 = Автоматический, 2 = Фиксированный.

1, 2, 3, 6, или 8.

1, 2, 3, 4, или 5.

1 = Вкл, 2 = Выкл.



Ж.
КАК РАБОТАТЬ С МЕНЮ

Для того, чтобы перейти из Режима сканирования в Меню, быстро произведите “Двойное нажатие”. Загорятся два светодиода: №1 (крайний слева) и №10 (крайний справа). Постоянное свечение светодиода №10 указывает на то, что устройство находится в режиме Меню. Количество горящих светодиодов слева (с первого по пятый) указывает на конкретную Позицию меню. Например, для выбора Усиления, произведите "Двойное нажатие", когда горят индикаторы №№1, 2 и 10. В результате, устройство переходит к Позиции Усиление в Меню настроек.

Помните:
“Двойное нажатие” используется для входа в Меню.



“Двойное нажатие” производит выбор Позиции или включение варианта.



“Одно нажатие” – переход к следующему доступному варианту.

Существуют два способа вернуться из Меню в Режим сканирования: нажать и удерживать кнопку, пока светодиоды не начнут мерцать (2-3 секунды), затем отпустить, или продолжать “Одно нажатие”. “Одно нажатие” из Позициии 5 Меню (светодиоды №№1-5 и 10) возвращает устройство в Режим сканирования. Вернувшись в этот режим, устройство оказывается либо в Автоматическом, либо в Фиксированном режиме, в зависимости от того, какой режим был выбран.

С помощью следующих действий вы можете регугировать громкость сигнала в наушнике (1), выбрать Автоматический или Фиксированный режим (2), изменить Усиление (3), изменить Ограничение (4) или отключить 10-минутный Таймер (5):

Руководство по использованию Меню:

1. Двойное нажатие для входа в Меню. Светодиоды №№1 и 10 горят постоянно.

2. Одно нажатие для выбора варианта Позиции Меню. Светодиод №10 горит постоянно.

3. Двойное нажатие. Светодиод №10 гаснет, а светодиоды №№1-8 показывают сделанный выбор.

4. Одно нажатие – светодиоды №№1-8 показывают сделанный выбор.

5. Двойное нажатие для включения выбранного варианта. Затем микропроцессор возвращается в Меню, светодиод №10 горит постоянно.

Для того чтобы вернуться в Режим сканирования, производите «Одно нажатие», пока не попадете в Меню, или нажмите и удерживайте кнопку до тех пор, пока светодиоды не «замерцают», затем отпустите кнопку.
ПРОВЕРКА БАТАРЕИ - Количество горящих светодиодов при включении прибора показывает оставшийся заряд батареи в % (например, два светодиода = 20%). Примечание: Один горящий светодиод отражает 10% оставшегося заряда (держите под рукой новую батарею). Если ни один светодиод не горит, значит надо менять батарею.

(1) РЕГУЛИРОВКА ГРОМКОСТИ СИГНАЛА ПРИ ПОДКЛЮЧЁННОМ НАУШНИКЕ - 
После включения прибора нажатием и удерживанием кнопки и начала его работы «двойным нажатием» входим в меню настроек, где видим горящие светодиоды №1 и №10. Повторным двойным
нажатием входим в режим регулировки громкости и сразу слышим звуковой тональный сигнал, громкость которого и регулируем, делая последовательные нажатия кнопки (уровень громкости при этом можно наблюдать на светодиодном дисплее (7 уровней)). Выбрав необходимый уровень, выходим в главное меню «двойным нажатием».
(2)АВТОМАТИЧЕСКИЙ / ФИКСИРОВАННЫЙ – При входе индицируется текущий Режим сканирования: 1=Автоматический и 2=Фиксированный. “Одно нажатие” позволяет перемещаться между вариантами 1 и 2. Быстрое “Двойное нажатие” позволяет выбрать требуемый Режим сканирования. Сразу после выбора Фиксированного режима начинается 6-секундная калибровка. Во время этой калибровки произведите сканирование на такой же местности, на какой предполагаете работать. По окончании калибровки устройство возвращается в режим Меню, при этом горят светодиоды №№1 и 10. Если характер местности или погода будут иными, необходимо будет произвести повторную калибровку. Например, если вы произвели калибровку на кукурузном поле, а поиск начинаете в лесу, требуется произвести перекалибровку. Когда калибровка сделана, устройство возвращается в Меню, при этом горят светодиоды №№1 и 10.

(3) УСИЛЕНИЕ – При входе высвечивается текущая величина Усиления. Как в Автоматическом, так и в Фиксированном режимах, Усилению подвергается еще не обработанный принятый инфракрасный сигнал. Чем выше Усиление, тем лучше распознается источник сигнала. Произведите “Одно нажатие” до тех пор, пока светодиоды не покажут требуемое усиление (Опции 1, 2, 3, 6 и 8). Произведите “Двойное нажатие” для того, чтобы выбрать это усиление и вернуться в Меню, при этом светодиоды №№1, 2 и 10 горят.

Если обнаружено слишком много источников, в то время как нужно выбрать самый интенсивный из них, сначала увеличьте скорость поиска. Если при этом количество отмеченных источников не уменьшилось, уменьшите Усиление.

(4) ОГРАНИЧЕНИЕ - При входе высвечивается текущая величина Ограничения. Сигналы инфракрасного излучения, интенсивность которых меньше Величины ограничения, игнорируются. Эта функция аналогична ограничению при работе двусторонней радиосвязи. Ограничение применяется как в Автоматическом, так и в Фиксированном режимах. Производите “Одно нажатие”, пока светодиоды не покажут требуемый уровень Ограничения (Варианты 1, 2, 3, 4 и 5). “Двойным нажатием” этот уровень вводится, и устройство возвращается в режим Меню, при этом горят светодиоды №№1, 2, 3 и 10.

Если вы охотитесь в жаркий день, когда существует много тепловых помех, таких как пятна тени, или места, нагретые солнцем, устройство будет регистрировать много источников тепла, в то время как нужно выбрать самый интенсивный из них. Попробуйте сначала увеличить скорость поиска. Если при этом количество отмеченных источников не уменьшилось, увеличьте Огничение.

 (5) ДЕСЯТИМИНУТНЫЙ ТАЙМЕР – Если в Поле зрения не происходит никаких изменений в течение десяти минут, таймер отключает устройство. При входе светодиоды показывают текущее состояние Десятиминутного таймера. (1=Включен, 2=Выключен). При использовании устройства в качестве датчика движения таймер следует отключить. После “Двойного нажатия” для выбора Вкл или Выкл, устройство возвращается в Режим Меню, при этом горят светодиоды №№1, 2, 3, 4, 5 и 10.

З.
ИНДИКАЦИЯ ДВИЖЕНИЯ

Устройство может быть использовано в качестве детектора движения в любом из режимов поиска (Автоматическом, или Фиксированном). Следует просто остановить поиск, направить устройство на обследуемую область и удерживать его неподвижно в течение двух секунд (или положить на что-либо). Тогда любое перемещение источника тепла (человека, транспортного средства, и т.д.) в Области обзора устройства вызовет световую сигнализацию. К примеру, устройство установили неподвижно в пустом холле или коридоре. Если человек будет проходить по холлу, он неизбежно пересечет Область обзора устройства, что приведет к фиксации этого движения. Наилучшим образом функция детектора движения будет реализована при следующих заданных параметрах: Усиление = 8, Ограничение = 1.
ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ

1.
Если в Автоматическом режиме при перемещении устройства появляется более одного показания, значит, вы перемещаете устройство слишком медленно. Сначала увеличьте скорость перемещения устройства. Затем, если это не помогло, уменьшите Усиление, либо увеличьте Ограничение. Если среди отмеченных источников нет крупного, показаний не будет. Если зарегистрировано более одного крупного источника, будет показан “Самый крупный”.

2.
Если в Автоматическом режиме нет показаний, либо уменьшите скорость перемещения устройства и увеличьте Усиление, либо уменьшите Ограничение, пока не появится одно показание.

3.
Для того, чтобы найти подстреленное животное, используйте Автоматический режим, обследуйте местность по дуге 180( в соответствии с указаниями п. 1, чтобы получить только одно показание. Проверьте обнаруженный источник. Если это не животное, продолжайте поиск в том направлении, куда скрылось животное. Проверьте следующий источник. Помните, что раненые животные стремятся вернуться в безопасное убежище, откуда они пришли. Если это не помогает, вернитесь обратно, и проведите тщательное обследование всего района по квадратам. Обеспечьте взаимное перекрытие квадратов поиска. Обычно район поиска разбивают на квадраты со стороной 45-270 м, в зависимости от конкретной местности и плотности лиственного покрова.
ГАРАНТИЙНЫЕ ОБЯЗАТЕЛЬСТВА ПО GAME FINDERTM
ПРОИЗВОДИТЕЛЬ:
Game Finder, Inc., USA




4733 Commercial Drive NW




Huntsville, AL 35816

СОДЕРЖАНИЕ ГАРАНТИЙНЫХ ОБЯЗАЕЛЬСТВ: Game Finder, Inc. гарантирует, что в течение одного года со дня покупки, все модели компании Game Finder, Inc., (в дальнейшем именуемые Изделием), не имеют дефектов материалов и производства.

УСЛОВИЯ ОТКАЗА ОТ ОБЯЗАТЕЛЬСТВ: Гарантийные обязательства не действительны, если Изделие: (а) имеет изменения в конструкции, (б) повреждено, или не содержалось надлежащим образом, (в) корпус вскрыт, или устройство подвергалось ремонту, кем-либо, кроме Гаранта,

по поводу дефекта, или неисправности, подпадающих под действие данных Гарантийных обязательств, (г) использовалось таким образом, и с такими целями, для которых данное Изделие не предназначено, или (д) продано первым покупателем.

ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ ОБЯЗАТЕЛЬСТВ: В случае, если Изделие не соответствует данным Гарантийным обязательствам, в продолжение срока их действия, Гарант произведет ремонт дефекта и вернет Изделие без какой-либо оплаты за комплектующие, ремонт, или каких-либо иных затрат, которые берет на себя Гарант, или его представители в связи с выполнением данных Гарантийных обязательств.

ООО «Мировые охотничьи технологии»:

195213, Россия, Санкт-Петербург, а/я 11. Тел./факс: (812) 596 38 82. E-mail: wht@newmail.ru
Серийный номер прибора: _____________________________

Дата продажи: «_____» ________________________ 200 __

Владелец (Ф.И.О.): ________________________________________________________________

Адрес: ___________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________

Телефон: ________________________________  E-mail: _________________________________

Русское издание © ООО «Мировые охотничьи технологии» 2002 г.
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